Matgorzata Gracz

SCENARIUSZ ZAJEC W SWIETLICY SZKOLNEJ]

ZADANIA WYNIKAJACE Z PROGRAMU ZAJEC: przygotowanie dzieci do miedzyszkolnego konkursu
literackiego pt.,W krainie bajek”

PROWADZACA: Matgorzata Gracz
TERMIN REALIZACJI: Swietlica szkolna
CZAS TRWANIA ZAJEC: 3 godziny

SRODKI DYDAKTYCZNE: basnie Jakuba i Wilhelma Grim

pt. ,Jas i Matgosia”, ,Kopciuszek”, ,Czerwony Kapturek”, ,Sniezka”, basnie Hansa Christiana Andersena pt.
~Krélowa Sniegu”, ,Calineczka”, basn Aleksandra Puszkina pt. ,O rybaku i ztotej rybce”, kartki, otdwki, nagrody
za udziat w quizie

FORMY PRACY: praca indywidualna kierowana przez wychowawce
METODY PRACY: stowna, zadaniowa, aktywnos¢ wiasna uczniéw

CELE:

Wiadomosci

” ma uksztattowane pojecie basni

” zna autoréw poznanych basni

" bogaci zasob stownictwa

” zna tre$¢ wybranych basni

* potrafi wymieni¢ bohateréw poznanych basni

Umiejetnosci

“ umie dokonac oceny zachowan bohateréw basni

* potrafi przyporzadkowac sceny do wtasciwej basni
" potrafi zachowac kolejno$¢ wydarzen

" dostrzega niezrozumiate wyrazy w basni

Postawy

” potrafi uwaznie stuchaé czytanej basni

" docenia walory artystyczne basni

“ umiejetnie wycigga wnioski

“ umie odroézni¢ dobro od zta

" rozbudza zainteresowania litrackie

" rozwija spostrzegawczos$c

" przestrzega zasad zdrowej rywalizacji

“ zachowuje bezpieczenstwo w czasie zabaw ruchowych

PRZEBIEG ZAJEC:
Wstep:Zapoznanie dzieci z tematem zajec.

1. Zabawa ,POLECENIA RUCHOWE"”

Zabawa polega na prawidtowym i szybkim reagowaniu na dwa, trzy lub cztery nastepujace po sobie polecenia
np.,,podskocz”, ,,podbiegnij do drzwi”, zapukaj trzy razy”, ,,wrd¢ na srodek sali”. Po ich wykonaniu
wychowawca wydaje drugq serie polecen : ,, ukton sie”, ,zawotaj hop-hop”, , obiegnij sale dokota”.

II.Przypomnienie poznanych na zajeciach basni
Dzieci siadajq wygodnie,wychowawca przypomina tytuty poznanych basni. Uczniowie koncentrujg uwage ,
przypominajg sobie tres¢ czytanych wczesniej basni, miejsca akcji, oraz bohateréw basni.

III. Quiz wiedzy o zaprezentowanych basniach
Dzieci otrzymujq karteczki , na ktérych zaznacza prawidtowe odpowiedzi . Wychowawca zadaje dzieciom
pytania . Dzieci zaznaczajg numer pytania i prawidtowg odpowiedz : A, B lub C.
PYTANIA:
1. Co utkwito w sercu Kaja?
A. okruch diabelskiego lustra,
B. strzata amora,
C. smutek.

2. O co poprosit pierwszy raz rybak ztotg rybke?
A. o0 patac,
B. 0 nowe koryto,
C. o ztoto.



3. Co przywidzt ojciec Kopciuszkowi z jarmarku?
A. piekne suknie,
B. periy i drogie kamienie,
C. gatazke.

4. Czym zaznaczyt Jas droge z domu do lasu?
A. grochem,
B. kamyki, okruszki,
C. ni¢, patyczki.

5. Kogo spotkat Czerwony Kapturek w lesie?
A.  wrdzke,
B. kolezanke,
C. wilka.

o)}

. Jakie byto ostatnie zyczenie zony rybaka?
A.  byc¢ mioda,
B. by¢ piekna,
C. by¢ cesarzows.

7. Kto wyruszyt na poszukiwanie Kaja?

A. Gerda,
B. babcia,
C. Kolega.

8. Kto uratowat babcie i Czerwonego Kapturka?
A.  policjant,
B. dziadek,
C. mysliwy.

9. Kto pomogt Gerdzie uciec od zbdjcow?
A. mafta cyganka,
B. wrdzka,
C. krasnoludki.

10. Jakie zadanie data macocha Kopciuszkowi do wykonania by nie zdazyt jecha¢ z siostrami na bal?
A.  wysprzataé caty dom,
B. przynies¢ koszyk polnych kamyczkow,
C. wybrac soczewice z popiotu.

11. Co przynidst Jas z Matgosiq z domku czarownicy?
A. perty i drogie kamienie,
B. chleb i ciastka,
C. piekne stroje.

12. Jak zginat wilk?
A. umart ze wstydu,
B. zostat zastrzelony przez mysliwego,
C. utopit sie w korycie.

13. W jaki sposéb Krélowa Sniequ porwata Kaja?
A.  zahipnotyzowata go,
B. wrzucita do worka,
C. uprowadzita go przy pomocy san.

14. Czym zatruta macocha Sniezke?
A.  gorset, grzebien, jabtko.
B. jabtko, wino, midd.
C. woda, chusta, grzebien.

15. Jaki zaczarowany przedmiot posiadata macocha sniezki?
A.  szkatutke,
B. lustro,
C. poduszke.

16. Skad sie wzieta Calineczka?
A.  zostata znaleziona w lesie,
B. w kapuscie,
C. w kwiatku.

17. Czyjq zong zostata Calineczka?



A.  duszka kwiatéw,
B. chrabgszcza,
C. muchy.

18. Kogo uratowata Calineczka od smierci?
A.  krdliczka,
B. jaskotke,
C. biedronke.

19. Z czego byta zbudowana chatka Czarownicy?
A.  zchleba, ciasta i cukru.
B. z marcepana, cukierkéw i galaretki.
C. Zzcegly, drewna i szkfa.

20. Kto miat zostac pierwszym mezem Calineczki?
A. konik polny,
B. kret,
C. syn ropuchy.

21. Kto pomégt Calineczce gdy nadeszta zima?
A.  polna mysz,
B. skrzaty,
C. lis.

IV. Rozstrzygniecie quizu, rozdanie nagrod

V.Gry i zabawy na boisku szkolnym
Wyscigi desko rolek, skoki przez sznur .

ZAKONCZENIE:
Po powrocie z boiska siadamy w kregu , rozmawiamy na temat zaje¢. Dzieci moga sie wypowiedzie¢ : ,Co im
sie podobato, a co nie?”, ,Kto zastuzyt na czerwong kropke?”, ,Czy quiz sprawiat im trudnosci czy tez nie?”
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