Krystyna Bukowska

Technologie stosowane w Internecie

Jezyk HTML jako jezyk Internetu

HTML to jezyk znakowy (jezyk znacznikéw - z angielskiego ,tag”), a nie jezyk programowania. HTML to skrot
od Hyper Text Markup Language. Mozna zastosowac go do tekstu, grafiki, dzwieku i plikow filmowych oraz
innego typu informacji elektronicznej. Mozna uzywaé tego jezyka do formatowania i tgczenia dokumentéw, bez
wzgledu na typ komputera na ktdrym zostat utworzony plik oryginalny.

Dlaczego to jest takie wazne? Jezeli piszemy tekst uzywajac swojego ulubionego edytora tekstu i wyslemy go
do osoby nie posiadajacej takiego programu, to na pewno nie odczyta naszego dokumentu. Dotyczy to réwniez
innych typow plikéw zawierajacych na przyktad arkusze kalkulacyjne czy bazy danych. Zamiast uzywaé
zastrzezonego kodu programowania, ktory moze by¢ zinterpretowany tylko przez specyficzne oprogramowanie,
stosujemy HTML, otwarty tekst, ktéory moze przeczyta¢ dowolna przegladarka sieci Web lub prosty edytor
tekstu. HTML uzywa predefiniowanych polecen, aby okresli¢ wyglad poszczegdlnych czesci dokumentu. Te
polecenia to tzw. znaczniki (polecenia uzywane do okreslenia wygladu poszczegdlnych czesci dokumentu HTML.
Najczesciej wystepuja parami, otaczajac czy zamykajac definiowany tekst) , zdefiniowane przez konsorcjum
World Wide Web
( Konsorcjum World Wide Web (W3C) Cztonkowie tej grupy rozwijajg protokoéty tworzace WWW. Obecnie W3C
ma 180 czionkdw, organizacji rzgdowych, komercyjnych i akademickich z catego $wiata).

Jezyk znakowy taki jak HTML ma jeszcze jedng wazng ceche, kiedy udostepnia informacje na duze odlegtosci:
oddziela tekst od jego formatu. To oznacza, ze informacje otrzymamy znacznie szybciej, poniewaz komputer
(uzywajac przegladarki sieci Web) interpretuje format otrzymanej strony.

Komputer ma zainstalowana przegladarke sieci Web, taka jak Internet Explorer lub Netscape Navigator. Kiedy
szukamy informacji w Internecie, nasza przegladarka musi znalez¢ komputer na ktéorym sa one
przechowywane. Uzywa do tego celu protokotu HTTP. Komputer lub serwer trzymajacy te informacje wysyfa do
naszego komputera nowa strone sieci Web (jako plik z otwartym tekstem), korzystajac z tego samego
protokotu HTTP. Nasza przegladarka przechwytuje strone i interpretuje tekst oraz znaczniki HTML, aby pokazac
nam formatowanie, grafike, oraz catg tres¢. HTTP nie jest jedynym protokotem uzywanym w Internecie. Kazdy
protokoét jest wykorzystywany do okreslonej ustugi sieciowej, takiej jak poczta elektroniczna lub transfer plikow.
HTTP zostat zaprojektowany jako kombinacja wielu protokotéw sieciowych.

Aby zobaczy¢ jak wyglada HTML i nauczy¢ sie wiekszosci jego podstawowych znacznikéw, spdjrzmy na bardzo
prosty dokument HTML. Na Rysunku 1 widac¢ prostq strone sieci Web w oknie Notatnika Windows.
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Rysunek 1 Strona sieci Web
Kazdy dokument HTML musi zaczynac sie znacznikiem <html> i konczy¢ innym znacznikiem z tej pary
</html>. Dodatkowo, zawiera on trzy inne pary znacznikdéw, ktére powinny znalez¢ sie w kazdym dokumencie
HTML.

Znaczniki <head> i </head> sg uzywane do wskazania informacji o samym dokumencie..

Znaczniki <title> i </title> s uzywane do umieszczania tytutu na pasku tytutowym okna przegladarki.
Pasek tytutowy, znajduje sie w gornej czesci okna aplikacji, gdzie pojawia sie nazwa tej aplikacji.

Znaczniki <body> i </body> zamykaja tekst, ktoéry znajdzie sie na stronie HTML.
Wszystkie dokumenty HTML sa podzielone na dwie czesci - cze$¢ nagtowkowa (head)
i czes¢ gtdbwna (body - ciato). Poniewaz tytut jest informacjg o dokumencie, znaczniki <title> i </title> sq
umieszczone wewnatrz znacznikéw <head> i </head>.
Na Rysunku 2 przedstawia pierwszq strone sieci Web wys$wietlong w przegladarce Internet Explorer. Pasek
tytutowy zawiera tekst umieszczony miedzy znacznikami <title> i </title>, a w oknie przegladarki wida¢ tekst
umieszczony miedzy znacznikami <body> i </body>.
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Rysunek 2 Pierwsza strona w sieci Web wyswietlona w przegladarce Internet Explorer

Przegladarki stron sieci Web interpretuja polecenia HTML. Chociaz wszystkie polecenia sa takie same, nie
wszystkie przegladarki interpretujg je w ten sam sposdb. Niektére, takie jak Lynx, mogg wyswietla¢ tylko tekst
mimo, ze autor dodat do dokumentu grafike. Niektdre starsze przegladarki nie rozumiejg nowszych polecen
HTML 4 i mogg wyprodukowac btedy zamiast tekstu. Co wiecej, cze$¢ nowych przegladarek umozliwia
serfujagcym po sieci ustalenie ktore okno wyswietli preferowany rozmiar, czcionke czy kolor przegladanych
stron, mimo, ze ustawienia te sq rézne od tego co zaproponowat autor danej strony internetowej.

Wiekszos$¢ stron sieci Web bedzie wygladata tak samo lub prawie tak samo w kazdej przegladarce niezaleznie
od systemu komputerowego - PC, Macintosh lub Unix.

Internet oferuje projektantom stron internetowych mozliwo$¢ ogladania swojej pracy w rdznych
przegladarkach. Witryny sieci Web takie jak Web Site Garage (www.websitegarage.com) pokaza dokfadnie jak
strona zostanie zinterpretowania przez kazda przegladarke. Mozna uzy¢ tych informacji do przebudowania
dokumentu HTML w taki sposob by wiekszosc¢ ludzi ogladata go w odpowiednim formacie.

XML i przyszto$¢ Internetu

Pierwsza euforia Internetu mineta i firmy zaczety szuka¢ nowych sposobdéw rozpowszechniania informacji.
Styszac to wotanie o pomoc, konsorcjum World Wide Web zaproponowato eXtensible Markup Language (XML),
jezyk bardziej elastyczny, ktéry moze by¢ uzywany przez tych, ktorzy potrzebuja rozszerzenia mozliwosci
HTML.

Aby zrozumie¢ XML trzeba przypomniec sobie co to jest HTML. HTML to jezyk znakowy (jezyk znacznikéw),
ktory uzywa pre-definiowanych znacznikbw do opisania struktury dokumentu pod wzgledem akapitéw,
nagtowkdéw, formatowania, informacji typu meta itp. XML idzie troche dalej. Tutaj znaczniki zamiast opisywac
strukture dokumentu, okreslaja znaczenie dowolnego wyrazu w akapicie. Oba znakowe jezyki uzywajg arkuszy
stylow do zdefiniowania formatu kazdego znacznika. Z XML'em zetkniemy sie przegladajac zasoby sieci Web,
ale jest on jeszcze w fazie rozwoju i na petne jego wykorzystanie musimy jeszcze poczekac.

2. Aktywne strony sieci Web

Zwykite strony HTML sg okreslane jako statyczne. Wszyscy goscie bedq ogladali w swoich przegladarkach to
samo.

Aplikacje sieci Web i skrypty pozwolg stronom zmienia¢ sie dynamicznie. Mozna uzywac tych technik do
tworzenia elementéw ekranu, ktére bedq sie zmieniaty

w zaleznosci od akcji, na przyktad klikniecie mysza.

Najbardziej popularne sposoby umieszczania elementéw aktywnych na stronach sieci Web to:

Tabela nr 2

Skrypty i aplikacje

Technika Przegladarka Komentarz

ActiveX Microsoft ActiveX dziata w Netscape z tzw.
Internet Explorer plug-in

DHTML wszystkie Microsoft i Netscape nie zgadzaja sie

co do wdrazania DHTML. Aby zadowoli¢ wszystkich, trzeba utworzy¢ dwa rodzaje kodu.
Java wszystkie Platforma niezalezna i moze by¢

uzywana do tworzenia ztozonych aplikacji.
JavaScript wszystkie Dziata na wszystkich przegladarkach


http://www.websitegarage.com/

moze by¢ przywotana ze zwykiej strony HTML, jest mndstwo przyktadow, ktére mozna
umiesci¢ na swoich stronach sieci Web.

VBScript IE Latwiejszy do nauki, ale dziata tylko
z Internet Explorer.

ASP (Active

Server Pages)wszystkie Technologia dedykowana gtéwnie dla

serwerow WWW firmy Microsoft, kod ASP jest uruchamiany i interpretowany na serwerze
i wysytany do przegladarki w postaci HTML

PHP (Personal

Home Pages) wszystkie Skrypty PHP sg takze uruchamiane

i interpretowane na serwerze sieci Web oraz wysytane do przegladarki

w postaci kodu HTML

Technologia Flash  wszystkie z Doskonata do tworzenia

odpowiednim plug-in interaktywnych elementéw i animacji

Java i ActiveX

Java i ActiveX sa uzywane do tworzenia aplikacji sieci Web. Zaréwno Java (produkt firmy Sun Microsystems)
jak i ActiveX (produkt Microsoftu) sa platformami niezaleznymi - to znaczy, ze komputery PC, komputery typu
Macintosh i systemy UNIX potrafig interpretowac polecenia aplikacji. ActiveX dziata tylko w przegladarce
Internet Explorer; aby zagwarantowac uzytkownikom wiasciwe wyswietlanie swoich stron, nalezy postgpi¢ tak
jak wiekszos¢ autordw stron sieci Web - poprzedzi¢ kazda aplikacje ostrzezeniem, ze jezeli odwiedzajacy nie
»~S$ciggnie” sobie wtasciwej przegladarki, nie bedzie mogt ogladac strony.

Java i ActiveX to rodzaj programowania zorientowany obiektowo (object-oriented). Idea tego jest taka, ze
kazdy kawatek kodu powinien by¢ traktowany jako oddzielna jednostka, ktéra moze by¢ uzywana wielokrotnie
w wielu srodowiskach, facznie
z siecig Web.

Oba elementy mogg by¢ osadzone na stronach sieci Web przy uzyciu specjalnego znacznika HTML <object>. W
HTML ten <object> moze by¢ obrazkiem, aplikacjg lub innym dokumentem HTML, w zaleznosci od uzytych
atrybutdw. W pierwszym przyktadzie zastosowano aplikacje Java, a w drugim aplikacje ActiveX (ActiveX
control).

<object codetype="application/java-archive”
codebase=http://www.mojastrona.com/aplikacje/
classid="java:test.program.start”>

</object>
<object codebase=http://www.mojastrona.com/aplikacje/
data="test.activex.program”>
classid="CLSID:613C8CCE-1FF8-41CF-A3DB-052336C14002"

</object>

W pierwszym przykfadzie, atrybut classid jest nazwq tzw. apletu Java (Java applet), ktdéry jest przywotywany
przez znacznik <object>. Te same informacje pojawiajg sie w atrybucie data dla programoéw ActiveX. W obu
przykfadach atrybut codebase wskazuje na katalog w ktérym znajduje sie aplikacja. Atrybut codebase nie jest
konieczny; zamiast tego caty URL moze by¢ umieszczony w atrybutach classid (dla Java) i data (dla ActiveX).
Atrybut ActiveX classid wymaga wyjasnienia. Ciag liter i liczb w rzeczywistosci reprezentuje URL, tak wiec
program ActiveX, ktéry chcemy umiesci¢ na swojej stronie internetowej, tez bedzie wyposazony w odpowiednie
informacje classid

JavaScript i VBScript

Skrypty to inny, tatwiejszy sposdb programowania. Skrypty mogg by¢ dodane do dokumentu HTML przy uzyciu
znacznika <script>. Ten znacznik moze pojawic sie

w nagtowku (<head>) Iub czesci gtdwnej dokumentu (<body>), ale zwykle dodawany jest do znacznika
<body>.

Skrypt moze by¢ umieszczony w oddzielnym dokumencie, ktory jest przywotywany przez znacznik <script> (tak
jak zewnetrzny arkusz stylu do ktérego odwotuje sie znacznik <style>). Moze by¢ takze umieszczony wewnatrz
znacznikow <script>
w tym samym dokumencie HTML. Decyzje nalezy podja¢, w zaleznosci od tego jak czesto planujemy uzycie
danego skryptu. Jezeli ma sie pojawi¢ tylko na jednej stronie, najlepiej dotaczy¢ go do dokumentu. Jezeli
planujemy uzycie skryptu na wiecej niz jednej stronie, nalezy umies¢ go w oddzielnym pliku, nie bedziemy
musieli wykonywac duplikatu na kolejnej stronie..

<script type="text/vbscript”> tu wprowadz swdj skrypt</script>

<script type="text/javascript”

src=http://www.mojastrona.com/skrypty/skrypt.jss></script>

Atrybut src (source-zrédto) jest wymagany tylko przy skrypcie umieszczonym

w oddzielnym pliku, a atrybut type musi wystepowac zawsze. Ten atrybut przekazuje informacje przegladarce o
jezyku uzytym w skrypcie: text/javascript, text/vbscript lub text/tcl. Jezeli stosujemy ten sam jezyk do
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tworzenia skryptow w catym dokumencie HTML, mozna doda¢ znacznik <meta> definiujacy typ skryptu dla
catego dokumentu. Znacznik <meta> znajduje sie wewnatrz znacznika <head> i przekazuje informacje
przegladarce o danym dokumencie.

<meta http-equiv="Content-Script-Type” content="typ">

Rysunek 3 Strona HTML z przykiadem kodu JavaScript, ktdry tworzy interaktywne menu

DHTML

DHTML to akronim do Dynamiczny HTML. DHTML taczy w sobie elementy (HTML, arkusze styldw i skrypty) po
to by tworzy¢ interaktywne strony sieci Web. Niestety firmy Microsoft i Netscape oraz konsorcjum W3C nie
mogq dojs$¢ do porozumienia w sprawie uzywania tego jezyka.

Microsoft i Netscape zgadzaja, w tym, ze DHTML powinien pozwoli¢ na zmiany
w wygladzie strony po zatadowaniu sie jej w przegladarce. Zgadzajq sie rdwniez, ze DHTML powinien pozwalac
autorom na lokowanie dowolnych elementéw HTML na stronie.

Microsoft i Netscape osobno rozwijaty kody swoich przegladarek, tak by mogty one osiggnaé pewien typ
interaktywnosci. Uzywajac standarddéw kodowania Microsoftu, uzytkownicy przegladarki Netscape moga nie
widzie¢ elementéw dynamicznych strony. To samo dotyczy standardéw kodowania Netscape. Ta réznorodnosé
oznacza, ze konstruktorzy stron musza zignorowac duzg czes¢ uzytkownikdw lub zastosowaé podwdjny kod na
swoich stronach, aby unikng¢ tego typu problemdw.

Jeden z ciekawszych przyktadéw dynamicznej strony sieci Web to witryna firmy Matrox (www.matrox.com).
Strona zmienia sie w zaleznosci od pofozenia wskaznika myszy.

Rysunek 4 Strona sieci Web firmy Matrox

Active Server Pages (ASP)
narzedzie do tworzenia dynamicznych stron WWW



Activer Server Pages jest skryptowym $rodowiskiem programistycznym zintegrowanym z Microsoft
IIS(Internetowe ustugi informacyjne), ktore mozesz
z tatwoscig wykorzystaé do tworzenia zaréwno prostych, dynamicznych stron WWW, jak i zaawansowanych
aplikacji opartych o bazy danych, dla ktérych interfejsem uzytkownika bedzie przegladarka internetowa.
ASP jest standardowo dostepne (instaluje sie automatycznie) z IIS 4.0, mozna je takze zainstalowac jako
dodatkowy komponent dla IIS 3.0.
Strony ASP sg kompozycjg elementow jezyka HTML, tekstu i komend jezyka skryptowego. Wykonywane sg w
catosci na serwerze WWW (tzw. server-side scripting), wiec gdy uzytkownik klika w przegladarce na link do
strony ASP, serwer przetwarza polecenia skryptu (uwzgledniajac ewentualne przekazane parametry)
i wysyta do przegladarki gotowg strone zawierajaca juz tylko “czysty” format HTML. Dzieki temu caty ciezar
przetwarzania pozostaje na serwerze, gdzie dodatkowo przy wykorzystaniu mechanizméw ActiveX, skrypty ASP
moga komunikowac¢ sie z bazami danych oraz wykonywac inne zadania wymagajace duzej mocy lub
centralnego przetwarzania.
Standard ActiveX Scripting, na ktérym oparte jest ASP, nie definiuje jednej konkretnej sktadni jezyka. Osoby
znajace Visual Basic lub Java, moga z fatwoscia rozpoczac tworzenie stron ASP, gdyz interpretery tych dwdch
jezykdw w swej wersji skryptowej (VBScript i JScript) sa dostepne standardowo po instalacji ASP. Niezalezni
producenci dostarczaja takze interpretery dla takich popularnych sktadni skryptowych, jak PERL
i REXX.
Znajomos¢ sktadni jezyka stron WWW (HTML) jest niezbedna do tworzenia skryptéw ASP, poniewaz to wiasnie
przegladarka jest interfejsem uzytkownika i wszelkie informacje przekazywane uzytkownikowi musza by¢
przygotowywane tak, jak tradycyjne strony WWW.
Prosty przykifad:
Fragmenty skryptu ASP zawiera sie w tresci strony w ogranicznikach : <% %>
<html>
<head>
<title>Strona przyktadowa 1</title>
<body>
<%For A=2 To 4%>
<font face="Courier” size="<%=A%>">Rozmiar czcionki : <%=A%></font><br>
<%Next%>
</body>
</html>
PHP
PHP jest to jezyk skryptowy wykonywany, podobnie jak ASP po stronie serwera (server-side), a nie po stronie
uzytkownika (client-side), wiec nie jest zalezny od rodzaju przegladarki, czy od systemu operacyjnego (jak
wiemy rézne elementy mogg by¢ odmiennie wyswietlane na réznych przegladarkach), tylko od oprogramowania
serwera. Wszystko to potaczone z stosunkowo duza tatwoscig obstugi i ogromnymi mozliwosciami sprawia, ze
PHP staje sie bardzo dobrym konkurentem innych server-side'owych jezykow.
Pliki stron www zawierajacych skrypty PHP mogq miec rézne rozszerzenia
w zaleznosci od konfiguracji serwera. Najczesciej stosowane to: *.php, *.php3, *.php4 *.phtml.
Skrypty PHP (obecnie Hypertext Preprocessor) wykonywane sa po stronie serwera, ale umieszczane
bezposrednio w kodzie strony. Serwer interpretuje kod PHP
i przekazuje przegladarce strone WWW bez wstawek PHP. Kod PHP umieszczany jest na stronie za pomoca
nastepujacych znacznikow:

<?phpi?>

<?i?>

<script language=php> i </script>
. <% i %>
Oto przyktadowy skrypt PHP:
<html>
<head>
<title>Skrypt PHP</title>
</head>
<body>
<?
/* skrypt PHP
drukowanie aktualnej daty */
$aktualna_data = date("d-m-Y"); // pobieramy date do zmiennej
echo("Dzis$ jest $aktualna_data"); // drukujemy linie
#koniec drukowania aktualnej daty
?>
</body>
</html>
Technologia Flash

Flash rozpoczat swoje istnienie pod nazwg FutureSplash Animator. Byto to program do tworzenia i animowania
grafiki wektorowej. W 1997 roku firma Macromedia przejeta program FutureSplash zmieniajac jego nazwe na
Flash. Flash od poczatku byt promowany jako narzedzie do tworzenia grafiki sieciowej. Jednak zalety programu
mogq doceni¢ nie tylko webmasterzy. Filmy Flasha mogg by¢ eksportowane do innych formatoéw, takich jak np.



AVI czy QuickTime. Mozna takze tworzy¢ projektory i publikowa¢ filmy na nosnikach danych np. na CD-ROM-
ach. Jednak najczestszym zastosowaniem Flasha jest tworzenie grafiki internetowej. Flash jest edytorem grafiki
wektorowej. Zaletami tego typu grafiki sq: maty rozmiar pliku (szybko przesytany przez sie¢) oraz mozliwos¢
skalowania bez utraty jakosci i wtasciwych proporcji np. przy zmianie wielkosci okna przegladarki. Inng zaletg
Flasha jest to, ze wykorzystuje on streaming (strumieniowe przesytanie danych), co pozwala na wyswietlenie
niektérych informacji strony bezposrednio podczas transmisji, kiedy dalsze informacje sa dopiero przesytane.
Program pozwala takze na importowanie grafiki wektorowej z innych programow, w celu jej animacji we Flashu.
Przy jego pomocy mozna nie tylko tworzy¢ animacje, ale tez elementy interaktywne np. przyciski i menu.
Posiada takze narzedzie do tworzenia kodu HTML, ktére pozwala na potaczenie wszystkich elementéw w jedng
catos¢ (strone WWW). Projektowanie odbywa sie w specjalnym edytorze, ale bardziej zaawansowane animacje
kreuje sie wykorzystujac specjalnie wbudowany jezyk Action Script, ktory jest doskonatym uzupetnieniem
programu Macromedia Flash.
Podsumowujac, Flash jest doskonatym narzedziem dla poczatkujacych (pozwala na fatwe tworzenie prostych
elementéw - réwniez interaktywnych) jak i dla profesjonalistéw (zawiera unikalne narzedzia rysownicze oraz
pozwala zastosowac zaawansowang, interakcje pozwalajaca na np. pozyskiwanie informacji od uzytkownika
przez edytowalne pola tekstowe- Action Script).

Narzedzia autorskie stron sieci Web

Sie¢ Web to bardzo wizualne medium, a wpisywanie kodu HTML w edytorze tekstowym nie jest wizualnie
stymulujace. Bardzo tatwo zapomnieé¢ o kreatywnosci, poniewaz mocno koncentrujemy sie na uzywaniu
wiasciwych znacznikéw HTML we wiasciwych miejscach.

Narzedzia autorskie stron sieci Web wyposazone sg w wiele ,fajerwerkdw” i przy ich pomocy mozna wykonac
bardzo szybko profesjonalnie wygladajaca witryne. Na przyktad, FrontPage 2000 wyposazony jest w 60
gotowych szablonéw, ktére da sie wykorzysta¢ do tworzenia swoich stron. Program Dreamweaver ma
rozszerzenia wspomagajace arkusze styldw (CSS). Mozna bardzo tatwo tworzy¢ deklaracje arkusza stylu i
zastosowac je do innych stron witryny.

Microsoft FrontPage 2000

Program ten zawiera wszystkiego po trochu. Posiada elementy do zarzadzania witryng, gotowe schematy stron
internetowych, zaawansowane cechy takie jak ruchome przyciski oraz interfejs wygladajacy jak skrzyzowanie
Microsoft Word
z Eksploratorem Windows. Rysunek 5 pokazuje przykfadowa strone we FrontPage 2000.

Rysunek 5 Przyktadowa strona w programie FrontPage 2000

Oprocz tego, ze FrontPage posiada interfejs przyjazny dla wiekszosci uzytkownikdéw, zawiera duzy wybor
kreatordw stron sieci Web, ktdre postuzg do zdefiniowania typu witryny i typu stron. Wybieramy gotowy projekt
a program utworzy wszystkie strony i doda elementy nawigacyjne z odpowiednimi hipertgczami.



Rysunek 6 Widok Nawigacja (Navigation) w programie FrontPage 2000

Widok Navigation (nawigacja) programu FrontPage robi wrazenie. Mozna tu doda¢, usungé lub przestawic
strony w swojej witrynie, a program automatycznie zaktualizuje menu nawigacyjne (zobacz Rysunek 6).

W tym widoku mozna dodawac, usuwac i przestawiac strony.

FrontPage jest dobrze zintegrowany z innymi programami pakietu Office 2000, takimi jak Word, Excel czy
Access. Mozna utworzy¢ strone w Wordzie i zapisac ja
w witrynie FrontPage Web oraz zastosowac jeden z gotowych szablonéw FrontPage bez utraty oryginalnego
formatowania.

FrontPage wspomaga takze interaktywnos¢ bazy danych. Jest w stanie utworzy¢
i zainstalowac¢ formularz bazy danych Accessa. Obszerne paski narzedzi, dodatkowe menu, menu podreczne
ufatwiajq rozszerzanie zawartosci bez zasmiecania okna edycyjnego. Okno FrontPage pozwoli na podejrzenie
kodu zrédtowego HTML swojej strony (zobacz Rysunek 7).

Rysunek 7 Podglad zrédta HTML w programie FrontPage.

Dla kazdej strony lub catej witryny sieci Web wybieramy przegladarke (Internet Explorer lub Netscape) oraz
wersje przegladarki dla ktérej chcemy tworzy¢ projekt. Jezeli wybierzemy wersje 2 programu Netscape,
FronPage bedzie kontrolowat proces tworzenia, tak ze zostanie wykluczone nieumysinie uzycie opcji, z ktérg nie
poradzi sobie ta wersja przegladarki.

Wiecej informacji o FrontPage 2000 znajdziemy w witrynie firmy Microsoft po  polsku:
www.microsoft.com./poland



http://www.microsoft.com.pl/

FrontPage dostarcza kilka zaawansowanych komponentéw stron internetowych takich jak menadzer baneréw,
licznik gosci (hit counter), ruchome przyciski. Wiekszos¢
z tych cech wymaga tzw. rozszerzen dla FrontPage Server.
Macromedia Dreamweaver 2.01
Dreamweaver nie posiada pakietu gotowych szablonéw lub kreatoréow, nie ma takze interfejsu podobnego do
Microsoft Word.
Troche denerwujace moga by¢ wszechobecne ruchome paski narzedzi; jednoczesnie te paski narzedzi oferujg
mnostwo réznych sposobdéw poprawiania tworzonych.
Po zaprojektowaniu strony tworzymy szablon, ktérego da sie podzniej uzy¢ do budowania innych stron w
witrynie. Co wigcej, jezeli zmodyfikuje sie szablon, Dreamweaver automatycznie uaktualni strony utworzone na
jego bazie. Mozna uzy¢ jednego z okien stuzacego do wprowadzania deklaracji arkusza stylu i przechowywac te
style na innych stronach, do ktérych mozna sie pdzniej odwotac.
Okno witryny (Site window) umozliwia zarzadzanie cata witryna. Dreamweaver nie zachowuje formatowania
plikdw importowanych z edytoréw tekstowych, ale wspétpracuje znakomicie z plikami HTML. W odréznieniu od
programu FrontPage, Dreamweaver nie tworzy automatycznie systemu nawigacyjnego.
Jedng z ciekawszych cech programu jest tzw. Object palette (paleta obiektéw). W jej skfad wchodzg cztery
panele opisane ponizej. Panele te pozwalajg na tatwe umieszczanie obiektéw na swojej stronie .

Panel Common (powszechny) zawiera najczesciej uzywane obiekty, takie jak obrazki, tabele, linie
poziome, warstwy i obiekty multimedialne.

Panel Forms (formularze) zawiera przyciski do tworzenia formularzy i wstawiania p6l formularzy.

Panel Head (nagtéwek) zawiera obiekty dodawane do nagtéwka <head>, takie jak znaczniki <meta> i
<title>.

Panel Invisibles (niewidzialne) zawiera przyciski do tworzenia obiektow, ktore nie sa widzialne w oknie
dokumentu, na przykifad, znaczniki kotwice
<a name="nazwa”> i komentarze.

Dreamweaver przoduje w zaawansowanych cechach HTML i standardach XML. Potrafi sprawdzi¢ strone pod
wzgledem kompatybilnosci z réznymi wersjami przegladarek.
W odroéznieniu od FrontPage, Dreamweaver nie wymaga specjalnych rozszerzen serwera.

Inne popularne narzedzia do tworzenia stron internetowych.
FrontPage i Dreamweaver nie sg jedynymi narzedziami autorskimi stron sieci Web. Oto lista innych programoéw
wraz z taczami, zrecenzowana przez PC Computing:

Adobe PageMill - www.zdnet.com/product/stories/reviews/0,4161,402283,00.html

Home Page - www.zdnet.com/products/stories/reviwes/0,4161,402285,00.html

HoTMetalLPRO - www.zdnet.com/products/stories/reviews/0,4161,402286,00.html

NetObject Fusion - www.zdnet.com/product/stories/reviews/0,4161,402288,00.html

Visual Page - www.zdnet.com/product/stories/reviews/0,4161,402289,00.html

FrontPage Express (okrojona wersja FrontPage) - catkowicie spolszczony

i dostarczany z pakietem Internet Explorer.
Jezeli nie podoba nam sie idea narzedzia typu WYSIWYG, czyli graficznego tworzenia stron sieci Web i wolimy
kontynuowac¢ prace bezposrednio z kodem zrédlowym HTML, prawdopodobnie spodoba sie nam HomeSite. W
HomeSite mozna przemieszcza¢ kod HTML metodq przenies i upus¢ (drug and drop), wstawiaé tacza
i modyfikowac istniejace znaczniki. Jezeli bedziemy mieé problemy z dopasowaniem atrybutéw do znacznikéw,
HomeSite zaoferuje pomoc. Wszystkie te zalety sprawiajg, ze programu tego uzywa wielu profesjonalistow.
Wiecej o HomeSite na stronie www.allaire.com/developer/ hsreferencedesk/index.cfm. Typowo polskimi
edytorami HTML s Pajaczek i jego konkurent Tiger.
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